
Komputerowe interfejsy komunikacyjne



Program wykładów:
1 Wprowadzenie
2 Interfejsy szeregowe

USART/UART
I2C
1Wire
SPI

3 Pozostałe interfejsy szeregowe
4 Zaliczenie

Warunki zaliczenia przedmiotu:

uzyskanie pozytywnej oceny w czasie zaliczenia końcowego

kolokwium o charakterze testowo-problemowym, realizowane
na ostatnim wykładzie
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Wprowadzenie

Interfejs komunikacyjny

Sprzęt lub programy zaprojektowane do przekazywania informacji z
jednego systemu urządzeń lub programów komputerowych do
innych systemów lub programów.

Typy interfejsów:
sprzętowe,

programowe.

Typy interfejsów:

równoległe - kilka bitów danych jest przesyłanych jednocześnie
(4,8,16,32 - bitowe lub inne),

szeregowe - bity przesyłane są jeden po drugim.
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Interfejsy szeregowe vs równoległe

Cechy interfejsów szeregowych

Prostota:

od średniej (UART)

do bardzo dużej (OneWire)

Wydajność:

b. mała do małej (UART, I2C)

średnia (ZigBee, SPI)

duża do b. dużej (USB, Ethernet)

Trudność implementacji:

mała (OneWire)

średnia (USB, Ethernet)

duża (Bluetooth)



Interfejsy szeregowe vs równoległe

Cechy interfejsów szeregowych

Prostota:

od średniej (UART)

do bardzo dużej (OneWire)

Wydajność:

b. mała do małej (UART, I2C)

średnia (ZigBee, SPI)

duża do b. dużej (USB, Ethernet)

Trudność implementacji:

mała (OneWire)

średnia (USB, Ethernet)

duża (Bluetooth)



Interfejsy szeregowe vs równoległe

Cechy interfejsów szeregowych

Prostota:

od średniej (UART)

do bardzo dużej (OneWire)

Wydajność:

b. mała do małej (UART, I2C)

średnia (ZigBee, SPI)

duża do b. dużej (USB, Ethernet)

Trudność implementacji:

mała (OneWire)

średnia (USB, Ethernet)

duża (Bluetooth)



Interfejsy szeregowe vs równoległe

Cechy interfejsów szeregowych

Prostota:

od średniej (UART)

do bardzo dużej (OneWire)

Wydajność:

b. mała do małej (UART, I2C)

średnia (ZigBee, SPI)

duża do b. dużej (USB, Ethernet)

Trudność implementacji:

mała (OneWire)

średnia (USB, Ethernet)

duża (Bluetooth)



Interfejsy szeregowe vs równoległe

Cechy interfejsów równoległych

Prostota:

średnia

Wydajność:

duża,

tym większa im szersza magistrala

limitowana przez błędy propagacji i przesłuchy

Trudność implementacji:

mała przy niskich prędkościach

średnia przy wysokich

trudności z uzyskaniem dużego zasięgu

problemy z odbiciami
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Interfejsy równoległe

Zastosowanie:

szeroko wykorzystywane do wzajemnych połączeń na płytach
PCB (krótki zasięg) procesorów, pamięci,
wyświetlaczy,układów programowalnych itp., itd.

wykorzystywane do połączeń między układami
mikroprocesorowymi (średni zasięg), np. Parallel ATA

bardzo rzadko wykorzystywane do połączeń między systemami
mikroprocesorowymi (duży zasięg), np. LPT
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Interfejsy równoległe - przykład zastosowania



Interfejsy szeregowe

Interfejsy szeregowe umożliwiają łatwe połączenie dwóch
urządzeń za pomocą niewielkiej liczby przewodów (2-4).

Łatwa realizacja sprzętowa.

Szybkość ograniczona do kilku Mbps
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USART

USART - Uniwersalny synchroniczny i asynchroniczny
nadajnik-odbiornik (ang. Universal Synchronous Asynchronous
Receiver-Transmitter)





















Dziękuję za uwagę.


